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METHOD

Une plateforme accompagné de méthodes
basées sur l'expérience utilisateur
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STOCKAGE

CAMP  DE  BASE  D 'ÉTUDES
IN  VIVO  +  IN  SITU

 

DEDANS  (SITUATIONS  CONTRÔLÉES)
/

DEHORS  (SITUATIONS  RÉELES)

1  _  EXPÉRIENCE  MULTI-MODALE  

2  _  EXPÉRIENCES  SIMULTANÉES
 

DIVISION
 

EST      /   OUEST
100m2   /     100m2

EXPÉRIENCES  SALLE  ENTIÈRE
 

210m2  pour  des  protocoles
expérimentaux  lourds  et/ou

augmenter  le  potentiel  d 'accueil
quantitatif  de  sujets

Interface avec la recherche Outdoor 

Dispositif encodage / décodage RFID

Innovation Collaborative 

Exemple Innovation par le sport

Surface modulable et monitorée

Analyse en taille réelle

Exemple ANR INNOSERV

40 postes amovibles

Exemple Étude HYDRAO

STAPS

CAMPUS

Screen
MSH-Alpes

Test de concepts

Observation des processus & changements

Version beta avant le développement
& diffusion

Brainstormer Modéliser 

Innover
Prototyper

Scénariser

Evaluer

Mode cowork créatif

Mode Multi-sujets

Consentement à payer pour
une solution hydro économe

Phases collectives & individuelles

Simulation d'activités 

 

Observer 
 

Tester 
 

Innover

Trois
Configurations

Innovation
Collaborative

Comportement
Utilisateur

Un espace de 
RENCONTRE 

 
 Un terrain de jeu

pour l'INNOVATION
COLLABORATIVE

 SER E  PERIENCE LAB

Comportements Utilisateur  Camp de Base


